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WPROWADZENIE:

JesteSmy obywatelami matego demokratycznego panstwa SIMELAND, ktére od 10 lat jest
cztonkiem Unii Europejskiej. Prowadzimy spokojne zycie w kraju, ktéry ma ustabilizowang sytuacje
gospodarcza, niezle rozwiniete przemyst i ustugi, zmodernizowane rolnictwo. Nasz kraj jest
cztonkiem kilku organizacji miedzynarodowych, pokojowo nastawiony do innych panstw,
promujgcy demokracje i gospodarke rynkowg. Sprawnie rozwijamy kontakty handlowe z innymi
panstwami, coraz wiecej uwagi poswiecamy ochronie srodowiska naturalnego i zréwnowazonemu
rozwojowi. Czerpiemy duzo korzysci z cztonkostwa w Unii Europejskiej — dzieki dotacjom
rozwijamy infrastrukture naszego kraju, powstajg nowe innowacyjne przedsiebiorstwa, mamy
szanse wyjazdu za granice i podjecia pracy lub nauki w kazdym innym kraju cztonkowskim UE.
Niestety, obywatele naszego kraju wcigz za mafto czuja sie ,europejscy” — o Unii wiedza tyle, ze
jest i co$ tam robi, a najchetniej to przejada nasze pienigdze, mnozac biurokratyczne procedury.
Zwykli obywatele nie widzg i nie rozumiejg korzysci, jakie przynosi SIMELANDOW!I cztonkostwo w
Unii Europejskiej — nie korzystajg z dotacji, nie tworzg nowych europejskich przedsiebiorstw, zyjg
w izolacji. Mtodzi ludzie réwniez niechetnie korzystajg z mozliwosci wyjazddéw zagranicznych,
niewiele wiedzg o zyciu swoich rowiesnikdw w innych krajach, sg coraz mniej tolerancyjni dla
innych i coraz mniej rozumiejg po co ta istnieje Unia i do czego zmierza.

Zblizajg sie wybory do Parlamentu Europejskiego, w ktérym SIMELAND posiada reprezentacje 10
postow do Parlamentu Europejskiego. Frekwencja wyborcza sprzed 4 lat byta zatrwazajgco niska —
osiggneta niewiele ponad 25%. A przeciez europarlamentarzysci majg wptyw na to, w jakim
kierunku UE zmierza — mogg podja¢ dziatania, ktére przyblizg UE zwyktym obywatelom, rowniez
mieszkarncom SIMELAND. Rusza kampania wyborcza, w ktérej startuje 7 komitetdw,
wystawiajgcych kandydatéw do odpowiednich frakcji europejskich. Ich zadaniem bedzie
przekonanie wyborcéw, ze warto wzig¢ udziat w wyborach, a oni stang sie najlepszymi
reprezentantami narodowych interesow SIMELAND. W Parlamencie Europejskim zasigdzie 10
przedstawicieli SIMELAND. To wy decydujecie, na kogo i dlaczego zagtosujg obywatele SIMELAND.

ZASADY SYMULACII:

Wszyscy uczestnicy symulacji stajg sie mieszkaricami Simeland — losowo przydzielone im zostang
pewne role — moga zosta¢ cztonkami Komisji Wyborczej, przedstawicielami mediow lub
cztonkami jednego z 7 komitetéw wyborczych. Przez nastepne 6 godzin bedg mie¢ wptyw na
przebieg kampanii wyborczej. O godzinie 15.00 wyjdg ze swoich rél i juz jako bezstronni
mieszkancy Simeland przystgpig do gtosowania. Majg mozliwos¢ wyboru tylko 1 kandydata z 40
tacznie reprezentujgcych osiem list wyborczych. To tylko od nich — mieszkaricéw Simeland —
zalezy to, w jakim kierunku potoczy sie kampania wyborcza i jaki bedzie korncowy wynik
wyboréw.

Uwaga! Symulacja wybordow do Parlamentu Europejskiego prowadzona jest zgodnie z zasadg
neutralnosci politycznej i stanowi akcje edukacyjng i obywatelska, zachecajgca wytgcznie do
udziatu w wyborach.

Niniejszy materiat ma charakter wytacznie edukacyjny. Nie wspiera zadnego z kandydatéw,
komitetow wyborczych i reprezentowanych przez nie partii.
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komitetdéw listy z nazwiskami
kandydatéw i rejestruja
komitety

zadania kandydatom

C. przeprowadza wywiady z
cztonkami komitetéw: zbiera
informacje o programie kazdego
komitetu, w trakcie wywiadow
koncentruje sie na zagadnieniach
krajowych: co komitet chce
zrobié¢/uzyskac dla Simeland?

HARMONOGRAM SYMULACII
Komitety — 7
czas Komisja wyborcza — 10 oséb Media — do 20 oséb komitetéw po 10
0s6b w kazdym
9.00 - | Omowienie zasad symulacji i tta wybordw, losowy przydziat uczestnikéw do jednejz 10
10.00 | grup, rozdanie scenariuszy i materiatow.
- poznanie cztonkdw
grupy
. , - zapoznanie sie ze
- poznanie cztonkdéw grupy . .
o . scenariuszem i
- zapoznanie sie ze scenariuszem | | ) ..
. , . . .. instrukcjg symulacji
- poznanie cztonkdéw grupy i instrukcjg symulacji L .
.. L , - podziat rél i zadan
- zapoznanie sie ze - podziat rél i zadan w ramach
) . . w ramach grupy
scenariuszem i instrukcja grupy: s
.. , L a. wyboér lidera
symulacji a. wybér 3 dziennikarzy u
10.00 | - podziat rél i zadan w ramach przygotowujacych debate E V\?ybér 4
- grupy b. wybdr 5 dziennikarzy prasy - WY
, . . , . pozostatych
11.00 | a. wybér przewodniczacego opiniotworczej .
X . o kandydatéw
b. wybor 4 sekretarzy c. wybor 5 dziennikarzy prasy .
. .. . . c. wybor 2
c. wybor 5 Mezdéw Zaufania brukowej .y
oo .. . L rzecznikéw
- przemyslenie koncepcji d. wybor 5 dziennikarzy rasowvch
ordynacji wyborczej europejskiego medium P y
- przemyslenie wspdlnej d. wybor 3
kgnce cy'i tan ° J strategow PR
Pell py - przemyslenie
koncepcji programu
oraz strategii PR
- t j debate:
e e | e o
yIste pyan, ktore 2 kandydaci tworza
zadane liderom komitetow rogram wyborczy —
podczas wspdlnej debaty; P g . Y , y
. . . musi zawierac co
kontaktuje sie z komitetami, L .
. . . . najmniej 10 pkt i
- przewodniczacy oraz dowiaduje sie, kto jest liderem oruszac
Mezowie Zaufania pracujg nad | komitetu i jakie ma kompetencje P .. .
stworzeniem ordynacji - grupa prasy opiniotwdrcze;j: zagadnienia krajowe
11.00 . , . oraz europejskie
wyborczej a. wymysla nazwe swojej gazety
- - sekretarze zbierajg od b. przygotowuije list tan do - stratedzy PR
12.00 13 - brzye J & PY przygotowujg

plakaty i ulotki,
wymyslajg hasta
reklamowe

- rzecznicy prasowi
udzielajg wywiadow
dziennikarzom

*
*
*

* X %
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- grupa prasy brukowej:

a. wymysla nazwe swojej gazety
b. przygotowuje liste pytan do
zadania kandydatom

C. przeprowadza wywiady z
cztonkami komitetéw: zbiera
informacje o zyciu prywatnym
lidera i pozostatych kandydatow,
zroédtach finansowania, szuka
sensacji

- grupa medium europejskiego:
a. wymysla nazwe swojej gazety
b. przygotowuje liste pytan do
zadania kandydatom

C. przeprowadza wywiady z
cztonkami komitetéw: zbiera
informacje o programie kazdego
komitetu, w trakcie wywiadow
koncentruje sie na zagadnieniach
europejskich: wizje przysztosci
UE, pomysty na zmiany
legislacyjne w UE

Uczestnicy spotykajg sie w auli. P

rzewodniczgcy komisji podaje do w

adomosci publicznej

prawidtowym przebiegiem
kampanii wyborczej —
sprawdzajg, czy kampania
kazdego z komitetéw
prowadzona jest zgodnie z
prawem, czy uczestnicy nie
oczerniajg sie nawzajem, nie

rozpowszechniajg

przeprowadzanie wywiadow i
skupiajg sie na zredagowaniu
tekstow do gazet, w sali
komputerowej tworzg artykuty i
drukujg swoje gazety, ktére
muszg by¢ gotowe
(wydrukowane i skopiowane w
ilosci max. 20 egzemplarzy) na

12.00 . . . . . . . ..
tres¢ ordynacji wyborczej. Uczestnicy zapoznajg sie z zasadami prowadzenia kampanii
12.15 wyborczej oraz zasadami wybordw. Zostajg oficjalnie przedstawionel|listy kandydatéw z 7
komitetow.
- sekretarze komisji - grupa przygotowujaca debate:
przygotowuja karty do informuje wszystkie komitety o
gtosowania oraz xeruja miejscu i czasie debaty; - rzecznicy
odpowiednig ich ilos¢; przygotowuje miejsce debaty kontynuuja
przygotowuja liste wyborcéw; (ustawia stoliki, krzesta, udzielanie
przygotowuja lokal wyborczy: sprawdza mikrofony), wybiera wywiadow
urne, miejsca zapewniajgce prowadzacego dziennikarzom
tajnosc - dziennikarze z prasy - pozostali
12.15 . . . ) . . .
- Mezowie Zaufania i opiniotworczej, brukowej i cztonkowie
13.15 Przewodniczgcy czuwajg nad medium europejskiego konczg komitetu skupiaja

sie na prowadzeniu
agitacji wyborczej:
rozwieszajg plakaty,
rozdajg ulotki

- lider przygotowuje
sie do debaty

* *
* gk
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nieprawdziwych informaciji, itd.

godz. 14.15

13.15

14.00

Przerwa na obiad.

14.00

14.40

- ostatnie przygotowania do
wyboréw: sprawdzenie czy
karty do gtosowania, listy
wyborcéw sg gotowe, lokal
wyborczy jest prawidtowo
przygotowany

- Mezowie Zaufania i
Przewodniczacy czuwajg nad
prawidtowym przebiegiem
debaty

- grupa przygotowujgca debate:
$cigga wszystkich uczestnikow
symulacji do sali debaty: jedna z
0sOb prowadzi debate: zadaje w
kilku rundach te samo pytanie do
wszystkich lideréw, pozostate
osoby moderujg debate
(udzielajg gtosow z sali, itd.)
UWAGA: pierwszym i
najwazniejszym pytaniem
debaty, na ktory muszg
odpowiedzieé wszyscy kandydaci
jest pytanie: Jak zachecic
wyborcéw do gtosowania?

- dziennikarze z pozostatych 3
grup medialnych przynosza
gotowe (sxerowane i
wydrukowane) gazety i rozdajg
je uczestnikom debaty

- liderzy komitetow
biorg udziat w
debacie

- rzecznicy prasowi
komitetéw zadajg
pytania innym
liderom podczas
debaty

- pozostali
cztonkowie
komitetéw
przystuchujg sie
debacie, moga
rozdawac swoje
ulotki, zadawac
pytania

14.40

15.00

Ostatni moment na prowadzenie
przygotowujg sie do gtosowania,
wszystkich komitetéw, czytajg g4
przygotowanym dowodem tozsa

agitacji wyborczej. Uczestnicy symt
rozwazajg swoj wybdr, zapoznaja si
zety. O 15.00 wszyscy zbierajg sie W
mosci.

ilacji powoli
e z programami
lokalu wyborczym z

15.00

15.30

Wszyscy uczestnicy symulacji wy
Komisji Wyborczej). Stawiajg sie
karte do gtosowania od cztonkow
jednego gtosu poparcia tylko jed
urny.

thodzg ze swoich dotychczasowych
w lokalu wyborczym z dowodem toz:
Komisji Wyborczej. Kazdy obywate
nemu kandydatowi z 1 listy wyborcz

rol (poza cztonkami
samosci, pobieraja

| Simeland udziela

ej. Gtos wrzucamy do

15.30

16.00

Cztonkowie Komisji zliczajg
gtosy i obliczajg wyniki
gtosowania na podstawie
metody d’’Hondta.

Pozostali uczestnicy symulacji sprz

gtajg sale — zrywajg

plakaty, zbierajg smieci i ulotki, gromadza

niewykorzystane materiaty biurow

wskazanym przez organizatorow.

e w 1 miejscu

16.00

Przewodniczgcy Komisji Wyborcz
symulacji i pozegnanie.

ej oficjalnie ogtasza wyniki wyborow. Podsumowanie

ZASADY WYBOROW:

*
*
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W wyborach do Parlamentu Europejskiego (PE) nie ma jednolitej ordynacji wyborczej, ktora
miataby obowigzywa¢ we wszystkich panstwach cztonkowskich. Jednakze, przyjeto pewien
uniwersalny wzér zasad organizacji i prowadzenia wyboréw do PE, ktéry ma wzmacniaé
demokratyczng legitymizacje cztonkéw PE oraz umacnia¢ w wyborcach $wiadomos$é bycia
obywatelem UE, niezaleznie od tego, w ktérym z krajéw cztonkowskich obecnie przebywaja.
Wszystkie panstwa cztonkowskie UE (w tym takze Simeland) przeprowadzajg wybory oparte na
systemie proporcjonalnym.

Oznacza to, ze partie krajowe wystawiajg listy kandydatéw, ktérzy po wygranych wyborach
zasigdg w jednej z 7 frakcji PE lub jako postowie niezrzeszeni. W Simeland, dla utatwienia,
komitety stajgce w wyborczych euro-szrankach (poza Komitetem Niezaleznych Przedsiebiorcow,
ktérzy w PE pracowac bedg jako postowie niezrzeszeni), przyjety juz nazwy programy wyborcze
swoich przysztych euro-frakcji. Komitety nie muszg rowniez zbiera¢ podpisow od obywateli
Simeland pod lista poparcia — Komisja Wyborcza rejestruje kazdy komitet automatycznie.
Simeland tworzy jeden okreg wyborczy, a w PE reprezentuje caty kraj az 10 europostow. Oddajac
gtos na 1 kandydata z danej listy gtosuje sie jednoczesnie na catg liste komitetu wyborczego.
Przeliczanie gtosow na mandaty dokonuje sie metodg d'Hondta (patrz tabelka ponizej). Jezeli
komitet zdobyt mniej niz 5% gtoséw w skali catego Simeland, nie bierze udziatu w podziale
mandatow.

Postowie do Parlamentu Europejskiego sg przedstawicielami Simeland, ale nie sg zwigzani
zadnymi instrukcjami i nie mogg by¢ odwotani. Mandatu posta do Parlamentu Europejskiego nie
mozna faczy¢ z zadnym innym stanowiskiem publicznym.

Bierne prawo wyborcze (prawo do kandydowania) przystuguje tylko tym obywatelom Simeland
(uczestnikom symulacji), ktérzy sg cztonkami jednego z 8 komitetow wyborczych. Czynne prawo
wyborcze (prawo do gtosowania) przystuguje kazdemu obywatelowi Unii Europejskiej (czyli
rowniez Simeland) — kazdemu uczestnikowi symulacji, ktéry ukonczyt 15 lat. W wyborach do
Parlamentu Europejskiego kazdy obywatel UE ma prawo gtosowaé w kazdym kraju cztonkowskim,
w ktéorym w danym momencie mieszka, na tych samych zasadach co obywatele tego kraju, jesli
poprosi Komisje Wyborczg o dopisanie go do rejestru wyborcow.

W Simeland nad prawidtowym przebiegiem kampanii wyborczej czuwa powotana losowo sposréd
wszystkich uczestnikdw symulacji 10-osobowa Komisja Wyborcza.

Metoda d'Hondta

- metoda obliczania wyniku gtosowania, polegajgca na odnalezieniu najwiekszych, kolejno po
sobie nastepujacych ilorazéw liczby uzyskanych gtoséw przez catg liste. Kazdorazowo, kiedy dana
lista ma najwiekszy iloraz sposrod pozostatych - pozyskuje jeden mandat wyborczy. Proces ten
powtarza sie do czasu rozdzielenia wszystkich mandatéw. W przypadku rownych ilorazow
pierwszenstwo w rozdziale mandatow posiada ten komitet, ktéry dotychczas uzyskat najmniej
mandatow. Mandaty zostajg nadane kandydatom w identycznej kolejnosci, jak ta podana na
lisScie wyborcze;j.

***** ////
tn*: g o Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
DG EdukacjaiKultura \ ramach programu "Europa dla Obywateli" 2007-2013

Program ,,Europa dla obywateli”




Parlament Europejski dla Mtodych

Scenariusz symulacji wyborow
Parlamentu Europejskiego

CEO

CENTRUM EDUKAC]I OBYWATELSKIE]

Komitet A Komitet B Komitet C Komitet D Komitet E
Liczba uzy,skanych 45 30 55 15 10
gtosow
45 30 25 15 10
ILORAZ 1 1. mandat 2. mandat 3. mandat 5. mandat 10. mandat
22,5 15 12,5
ILORAZ 2 4. mandat | 6. mandat 8. mandat 7,3 >
ILORAZ 3 15 10 8,3 5 3,3
7. mandat d d
11,2
ILORAZ 4 25 7,5 6,25 3,75 2,5
9. mandat
ILORAZ 5 9 6 5 3 2
taczna Ilclzba 1 2 2 1 1
mandatow

PARLAMENT EUROPEJSKI W PIGULCE:

Parlament Europejski jest jedynym organem przedstawicielskim Unii Europejskiej. Cztonkowie
Parlamentu Europejskiego reprezentujg interesy obywateli panistw nalezgcych do Unii
Europejskiej.

Liczebnos¢ postéw do Parlamentu Europejskiego od 2009 roku bedzie wynosi¢ 731 (w razie
wejscia w zycie Traktatu Lizbonskiego bedzie ich 751). Od 1979 roku europostowie wybierani sg w
tajnych, powszechnych, bezposrednich i proporcjonalnych wyborach w kazdym z krajéw
cztonkowskich UE na 5-letnig kadencje. Liczba postéw wybieranych w danym panstwie obliczana
jest proporcjonalnie do liczby jego mieszkancow. Mandatu posta do Parlamentu Europejskiego
nie wolno faczy¢ z zadnym innym stanowiskiem publicznym w kraju. Postowie Parlamentu
Europejskiego reprezentujg interesy swojego kraju, ale nie sg zwigzani zadng instrukcjg wyborcza.
Eurodeputowani zasiadajg w Parlamencie Europejskim wedtug przynaleznosci do jednej z frakgcji
politycznych (frakcje te odpowiadajg mniej wiecej ogdlnemu podziatowi partii politycznych w
Europie), a nie wedtug przynaleznosci do narodowej partii.

Najwazniejsze kompetencje i uprawnienia Parlamentu Europejskiego (zmiany, ktére moze
wprowadzi¢ Traktat Lizbonski uwzglednia sie w ramkach):

= udziat w petnieniu funkcji ustawodawczej czyli w uchwalaniu prawa (co gwarantuje
demokratyczng legitymizacje prawa europejskiego). Role te petni wraz z Radg Unii Europejskiej
wg kilku rodzajéw procedur .:

a. procedura wspotpracy — w jej ramach Parlament Europejski moze udzieli¢ opinii, co do
roznorodnych projektow rozporzadzen i dyrektyw Komisji Europejskiej, ktérg Komisja powinna
wzig¢ pod uwage przy ustalaniu ostatecznego ksztattu danego aktu prawnego;

b. procedura zgody — w jej ramach wymaga sie zgody Parlamentu Europejskiego do
podpisania roznorodnych miedzynarodowych uméw, negocjowanych i przygotowanych przez
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Komisje; stosuje sie jg przede wszystkim przy przyjmowaniu nowych cztonkéw lub przy
zawieraniu uktadéw o stowarzyszeniu z panstwami trzecimi;

c. procedura wspdtdecydowania — nadaje Parlamentowi Europejskiemu kompetencje
prawodawcze réwne kompetencjom Rady Unii Europejskiej — Parlament Europejski uzyskuje
mozliwos¢ odrzucenia w catosci projektu legislacyjnego lub wniesienia do niego poprawek.
Proponowany tekst legislacyjny zostanie przyjety wytacznie, gdy Rada UE i Parlament osiggna
kompromis i obie instytucje wyrazg zgode na ostateczng wersje aktu.

W tej chwili juz 2/3 prawodawstwa UE jest przyjmowana w procedurze wspoétdecydowania, a po
wejsciu w zycie Traktatu Lizbonskiego zostanie ona rozszerzona o 50 nowych dziedzin
ustawodawczych.

= Funkcja kontrolna wobec instytucji unijnych — europostowie zatwierdzajg nominacje
komisarzy, jak réwniez majg mozliwos¢ uchwalenia wotum nieufnosci wobec catej Komisji (czyli
jej odwotania); majg rowniez prawo zadawania pytan cztonkom Komisji oraz Radzie UE.

Po wejsciu w zycie Traktatu Lizbonskiego juz tylko eurodeputowani bedg wybierac
Przewodniczacego KE (na wniosek Rady Europejskiej), biorgc pod uwage wyniki wyboréw do PE i
wytoniong w nich polityczng wiekszos¢.

= Funkcja zatwierdzania budzetu — Parlament Europejski wraz z Rada Unii Europejskiej
posiada wptyw na rodzaj i wysoko$¢ wydatkowanych z budzetu europejskiego pieniedzy;
Parlament zatwierdza corocznie budzet i udziela Komisji absolutorium (akceptacji) z jego
wykonania.

Po wejsciu w zycie Traktatu Lizboniskiego, Parlament Europejski uzyska jeszcze szersze
uprawnienia budzetowe, w odniesieniu do decydowania o ostatecznym ksztatcie tzw. ,, wydatkow
obowigzkowych”.

= Mozliwos¢ nadania impulsu inicjatywie ustawodawczej — w tej chwili wytgczng inicjatywe
ustawodawczg w UE posiada Komisja, jednakze Parlament w ramach sprawowanej funkcji
kontrolnej wobec Komisji, moze zaproponowaé nowe rozwigzania prawne w danej dziedzinie (ale
ostateczna decyzja co do nadania takiej propozycji formy projektu legislacyjnego nalezy juz do
Komisji).

= Parlament Europejski, rozpatrujac petycje i skargi obywateli UE na dziatalnos¢ instytucji
unijnych oraz stosowania prawa wspoélnotowego, ma mozliwos¢ podjecia odpowiednich dziatan
zapobiegajgcych naruszeniu praw obywateli UE przez panstwo cztonkowskie, wtadze lokalne lub
instytucje.

= Powotywanie OMBUDSMANA, czyli Europejskiego Rzecznika Praw Obywatelskich, ktéry
ma prawo przeprowadzenia kontroli w unijnych instytucjach, jesli wptyneta do niego skarga na
dziatalno$¢ danej instytucji od jakiegokolwiek obywatela UE.
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INSTRUKCJE DLA POSZCZEGOLNYCH GRUP

Komisja wyborcza
Zadania komisji wyborczej:

dbacie o prawidtowy przebieg wyborow,
karacie osoby i komitety, naruszajgce zasady wyboréw,
ustalacie finalny tekst ordynacji wyborczej,

by

ktdrzy beda gtosowac

U

kandydatéw; musicie tez zawrze¢ informacje, w jaki sposéb wyborcy majg gtosowac.

U

rejestrujecie kandydatéw i przygotowujecie listy wyborcow — listy uczestnikdow symulacji,
przygotowujecie karty do gtosowania - muszg na nich zosta¢ wypisane nazwiska wszystkich

przygotowujecie lokal wyborczy (sale, w ktérej odbedzie sie gtosowanie) - powinno w nim

by¢ miejsce, w ktorym kazdy wyborca bedzie mdgt dokona¢ wyboru w tajemnicy, oraz urna

wyborcza, do ktdrej bedg wrzucane wypetnione karty do gtosowania;

= rozstrzygacie skargi i zazalenia uczestnikow symulacji odnosnie kampanii wyborczej lub
przebiegu wyborow; mozecie decydowac réwniez o wykluczeniu danego kandydata za

tamanie regulaminu wyboréw;

= w trakcie gtosowania w lokalu wyborczym przez caty czas muszg znajdowac sie cztonkowie
komisji wyborczej - sprawdzacie tozsamos¢ zgtaszajacych sie wyborcow i wydajecie im

karty do gtosowania;

= wyborcy potwierdzajg otrzymanie karty, sktadajgc podpis przy swoim nazwisku na liscie
wyborczej. Kazdy wyborca moze gtosowac tylko raz i mozecie mu wydac tylko jedng karte

do gtosowania;

= po zakonczeniu gtosowania otwieracie urne i przystepujecie do obliczania wynikéw. W
pierwszej kolejnosci liczycie, ile gloséw zostato oddanych. Nastepnie poréwnujecie liczbe
oddanych gtoséw z liczbg wydanych kart do gtosowania (te liczby nie mogg sie réznic).
Potem oddzielacie gtosy niewazne (te, na ktérych zaznaczono wiecej niz jednego
kandydata badz nie zaznaczono zadnego) i obliczacie, ile waznych gtosow otrzymat kazdy z
kandydatéw. Na zakoriczenie swojej pracy, metodg d’Hondta obliczacie wynik gtosowania,
a na sam koniec ogtaszacie wyniki wyboréw. Taki komunikat powinien zawierac

nastepujace informacje:
a) liczbe oddanych gtosdw,
b) liczbe gtoséw niewaznych,

c) wyniki uzyskane przez wszystkich kandydatéow w kolejnosci od najlepszego do

najgorszego,
d) wskazanie, ktérzy z kandydatéw wygrali wybory.

Tworzac ordynacje wyborczg, mozecie skorzystac z nastepujacego wzoru:
ORDYNACJA WYBORCZA
§1

Niniejsza ordynacja okresla zasady i tryb przeprowadzania w Simeland wyboréw do Parlamentu

Europejskiego.
§2
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Wybory do Parlamentu Europejskiego sg rdowne, tajne, powszechne, bezposrednie i
proporcjonalne.
§3
W Simeland wybiera sie 10 postéw do Parlamentu Europejskiego.
§4
Prawo gtosowania (czynne prawo wyborcze) posiada kazdy uczestnik symulacji.
§5
Prawo kandydowania (bierne prawo wyborcze) posiada kazdy cztonek grupy Komitet Wyborczy.
§6
Wybory do Parlamentu Europejskiego przeprowadza Komisja Wyborcza, w sktad ktérej wchodzi
10 losowo wybranych uczestnikdéw symulacji, ktorzy nie sg kandydatami.
§7
Do obowigzkdw Komisji Wyborczej nalezy
a. sprawowanie nadzoru nad przestrzeganiem prawa wyborczego;
b. przyjecie zgtoszen i rejestracja kandydatow;
c. ogtoszenie nazwisk kandydatow oraz zasad prowadzenia kampanii wyborczej o godz. 12 w dniu
wyboréw;
d. ogtoszenie terminu i miejsca wybordw,
e. rozpatrywanie skarg na dziatalnos¢ oséb i komitetéw nie przestrzegajgcych prawa wyborczego;
f. przygotowanie i przeprowadzenie wyboréw,
f. obliczenie gtoséw,
g. sporzadzenie protokotu z wyboréw i ogtoszenie ich wynikow.
§8
Jezeli rozpowszechniane materiaty wyborcze, a w szczegdlnosci plakaty, ulotki, hasta i wypowiedzi
lub inne formy prowadzonej w okresie kampanii wyborczej agitacji, zawierajg informacje
nieprawdziwe, kandydat na posta do Parlamentu Europejskiego lub komitet wyborczy w catosci
moze zostaé przez Komisje Wyborczg ukarany poprzez:
1) zakaz rozpowszechniania takich informacji;
2) przepadek materiatéw wyborczych zawierajgcych takie informacje;
3) nakaz sprostowania takich informac;ji;
4) nakaz publikacji odpowiedzi na stwierdzenia naruszajgce dobra osobiste;
5) nakaz przeproszenia osoby, ktérej dobra osobiste zostaty naruszone.
§9
Wybory do Parlamentu Europejskiego dokonujg sie w nastepujacy sposob:
1. Kandydaci prowadzg kampanie wyborczg w godz. 10.00-15.00 w dniu wyboréw i wedtug zasad
okreslonych przez Komisje Wyborcza.
2. Na kartach do gtosowania listy komitetéw umieszczone s3 w kolejnosci alfabetycznej, a
kolejnos¢ nazwisk kandydatéw na liscie jest zgodna z wolg komitetu.
3. Gtosowanie dokonuje sie poprzez stawienie sie przed Komisjg Wyborczg miedzy godz. 15.00 a
15.30, przedstawienie legitymacji (lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢) cztonkom
Komisji, ztozenie podpisu na liscie oraz wypetnienie karty do gtosowania wg instrukcji na niej
zamieszczonej i wrzucenie karty do urny wyborcze;.

***** ////
tn*: g o Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
DG EdukacjaiKultura \ ramach programu "Europa dla Obywateli" 2007-2013

Program ,,Europa dla obywateli”



 —
Parlament Europejski dla Mtodych E

Scenariusz symulacji wyborow
. CENTRUM EDUKAC]I OBYWATELSKIE]
Parlamentu Europejskiego

4. Wyborca gtosuje tylko na jedng liste okregowg, stawiajac na karcie do gtosowania znak ,x” w
kratce z prawej strony obok nazwiska jednego z kandydatdow z tej listy, przez co wskazuje jego
pierwszenstwo do uzyskania mandatu.

5. Za niewazny uznaje sie gtos, jezeli na karcie do gtosowania postawiono znak ,x” w kratce z
prawej strony obok nazwisk dwdch lub wiekszej liczby kandydatéw z réznych list albo nie
postawiono tego znaku w kratce z prawej strony obok nazwiska Zzadnego kandydata z
ktorejkolwiek z list.

6. Dopisanie na karcie do gtosowania dodatkowych nazwisk lub nazw albo poczynienie innych
dopiskdw poza kratka nie wptywa na waznos¢ gtosu.

7. Ustalajac wyniki gtosowania w obwodzie, komisja wyborcza oblicza liczbe:

a) gtoséw niewaznych, o ktérych mowa w pkt 5 § 10

b) gtoséw waznych oddanych tacznie na wszystkie listy;

c) gtoséw waznych oddanych na poszczegdlne listy;

d) gtosow waznych oddanych na poszczegdlnych kandydatéw.

8. Wyniki gtosowania ustala Komisja Wyborcza i stwierdza, ktore komitety wyborcze spetniajg
warunek uprawniajacy do uczestniczenia w podziale mandatéw (otrzymaty co najmniej 5%
waznych gtosdw w Simeland), a nastepnie dokonuje podziatu wszystkich mandatéw miedzy
komitety wyborcze odpowiednio do tgcznej liczby gtoséw waznych oddanych na poszczegdlnych
kandydatow w mysl metody d'Hondta.

KOMITETY WYBORCZE

Zadania Komitetow:

= wybieracie miedzy sobg 5 kandydatéw w tym 1 lidera catej grupy, 2 rzecznikéow prasowych, 3
strategow PR

= ustalacie program wyborczy swojego komitetu, na podstawie ponizszych wytycznych i
charakterystyki Komitetu oraz odnoszac go do sytuacji w SIMELAND - program polityczny
powinien zosta¢ sformutowany w formie 10-punktowego manifestu politycznego

= kreujecie lidera grupy — wymyslacie jego zyciorys, opisujecie dotychczasowgq dziatalnosé, plany
na przysztosé;

= PAMIETAICIE, aby w programie wyborczym umiesci¢ waszg wizje przysztosci UE oraz miejsca,
jakie zajmowac w niej bedzie SIMELAND

= Przeprowadzacie kampanie wyborcza swojego komitetu, w ramach ktérej:
a. przygotowujecie plakaty i ulotki (mozna wywieszac¢ je na Scianach sal i auli), zachecajgce do
gtosowania na komitet
b. wymyslacie chwytliwe hasta wyborcze,
c. udzielacie wywiadéw mediom i dziennikarzom,
d. mozecie zorganizowac np. wiec wyborczy lub innego rodzaju spotkania z dziennikarzami
(np. konferencje prasowe).

Intensywng agitacje wyborczg prowadzicie do czasu rozpoczecia sie debaty, czyli max. Do godz.

14.00.
= UWAGA!!! W ramach prowadzonej kampanii nalezy zachecaé obywateli nie tylko do

gtosowania na waszych kandydatéow, ale do glosowania w ogdle. Pamietajcie, ze
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frekwencja wyborcza w SIMELAND 4 lata temu byta niezwykle niska — tym razem nie
mozecie do tego dopusci¢. Zastanowcie sie, dlaczego udziat w wyborach jest tak wazny i co
zrobi¢, aby podnie$é frekwencje. Zachecajcie do péjscia do urn — przekonajcie obywateli
SIMELAND na swoich ulotkach i plakatach, ze udziat w wyborach to nie tylko ich
obywatelski przywilej, ale przede wszystkim obowigzek i przejmowanie odpowiedzialnosci
za losy kraju. Udowodnijcie, ze wybory do PE s3 wazne, ze eurodeputowani majg duzy
wptyw na codzienne zycie obywateli. Zrébcie wszystko, co w waszej mocy aby tegoroczna
frekwencja byta wysoka!

Ztote zasady kandydatow.

1. Pokazcie, czemu ma to stuzyc.

Zastanowcie sie, czego potrzebujg mieszkancy SIMELAND, jakie sg ich oczekiwania wobec
pracy eurodeputowanego i jak mozecie je spetnic¢?

2. Czego sie domagacie? Przygotujcie program wyborczy.

Zastanowcie sie, na czym zalezy wam najbardziej, co chcecie osiggngc i dlaczego? Skupiajcie
sie na oryginalnych pomystach — chwytliwe hasta to czesto klucz do zwyciestwa.

3. Opiszcie swojego lidera i mocne strony waszej grupy.

Napiszcie kilka stow o swoim liderze, wymyslcie mu ciekawy zyciorys. Zastanéwcie sie, co
wyrdznia waszg grupe od innych i opiszcie to jako swoj gtdwny atut.

4. PrzeprowadZcie atrakcyjng kampanie.

Reklamujcie swdj program wyborczy na ciekawych i przyciggajacych wzrok plakatach,
udzielajcie oryginalnych wywiaddow dziennikarzom, zaproscie ich na swoéj wiec wyborczy.

5. Zachecajcie do udziatu w wyborach.

Wysoka frekwencja przynosi korzysci wszystkim — i obywatelom, i przysztym postom. To
wazne, aby wasze mandaty miaty demokratyczng legitymizacje. Przekonajcie caty SIMELAND,
ze warto gtosowac, a kazdy wrzucony do urny gfos ma szczegdlng wartosc i znaczenie!

CHARAKTERYSTYKA POSZCZEGOLNYCH GRUP:

Europejska Partia Ludowa (Chrzescijariska Demokracja) — Europejscy Demokraci (EPL-ED)

Waszym gtéwnym priorytetem jest obrona i promocja wspdlnych dla wszystkich cztonkow UE
wartosci (przede wszystkim: demokracja, praworzadnosé, prawa cztowieka) i korzeni tradycji
europejskiej. Postulujecie state pogtebianie relacji z USA, przede wszystkim wspotpracy w
zakresie obronnosci i bezpieczenstwa, postrzegajagc w USA najbardziej lojalnego i zaufanego
sojusznika UE. Chcecie kontynuowac proces rozszerzenia, promujac tym samym, poza granicami
UE, demokratyczne mechanizmy i prawa cztowieka. Uwazacie, ze dbatos¢ o rozwdj wolnej
konkurencji rynkowej oraz pobudzany wsrdd obywateli duch przedsiebiorczosci okaze sie
najskuteczniejszg bronig w walce z bezrobociem. Jestescie przekonani, ze zapewnienie stabilnosci
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wspolnej walucie, zachowanie niezaleznosci Europejskiego Banku Centralnego oraz rzetelne
wydatkowanie finanséw publicznych to wytaczne sposoby na zachowanie wysokiego stopnia
rozwoju ekonomicznego UE. Szczegdlng uwaga otaczacie matej- i S$redniej wielkosci
przedsiebiorstwa, na rzecz ktorych chcecie generowa¢ nowe programy grantowe. Chcecie, aby
Europa rozpoczeta skuteczniejszg walke z miedzynarodowym terroryzmem i zorganizowanymi
grupami przestepczymi. Promujecie wspodlng polityke energetyczng, w ramach ktérej kraje
cztonkowskie nie tylko chronig narodowe interesy, ale solidaryzujg sie rdwniez z pozostatymi
cztonkami UE. Waszym zdaniem Europa coraz wiecej uwagi powinna poswiecaé promowaniu
alternatywnych Zrddet energii oraz poszukiwaniu przyjazniejszych srodowisku technologii
pozyskiwania energii z paliw kopalnych. Uwazacie, ze Europa stoi przed ogromnym wyzwaniem i
pilng potrzebg zharmonizowania polityk imigracyjnych w krajach cztonkowskich. Walczycie
rowniez o zreformowanie polityki regionalnej, tak by w obliczu potrzeb i oczekiwan nowych
panstw cztonkowskich byta rownie efektywna i sprawiedliwa, jak dotychczas.

Partia Europejskich Socjalistow (PES)

Waszymi gtdwnymi priorytetami sg: zapewnienie zatrudnienia oraz tworzenie nowych i lepszych
miejsc pracy; promowanie ochrony srodowiska i zréwnowazonego rozwoju; dbanie o pokdj na
Swiecie i zagwarantowanie stabilnej sytuacji w zakresie bezpieczenstwa Europie. Dbacie o
utrzymanie europejskiego modelu polityki spotecznej na wysokim poziomie i wzmocnienie
ochrony spotecznej wobec tzw. ,pokrzywdzonych grup spotecznych” w panstwach cztonkowskich
UE. Walczycie o wysoki poziom ochrony praw cztowieka w UE i poza jej granicami, szczegdlng
uwagg obejmujgc rownos¢ kobiet i mezczyzn, w kazdej sytuacji i na kazdym poziomie. Uwazacie,
ze edukacja mtfodych ludzi to inwestycja w przyszto$é, dlatego promujecie réozne metody i
sposoby edukowania mtodych. Waszym zdaniem jednolity rynek i zmodernizowane gospodarki
panstwowe to nie wszystko — rolg panstwa jest zapewnienie rownego dostepu do najwyzszego
poziomu ustug publicznych dla wszystkich jego obywateli. Chcecie kontrolowaé nieograniczong i
niczym nie regulowang nielegalng imigracje do UE, ale z poszanowaniem ludzkiej godnosci i
podstawowych praw cztowieka. Chcecie wiecej uwagi potozy¢ na ochrone konsumenta i
rozwijanie polityki ochrony srodowiska i zrbwnowazonego rozwoju. Uwazacie, ze UE powinna
skuteczniej promowac pokdj i bezpieczenstwo na arenie miedzynarodowej oraz nie dopuszczac
do prowadzenia konfliktdw miedzy jakimikolwiek krajami.

Porozumienie Demokratéw i Liberatéw na rzecz Europy (PDLE)

Popieracie niczym nieograniczong wolnos¢ jednostki, wolng i dynamiczng przedsiebiorczosc,
solidarnos$¢ spoteczno-ekonomiczng, ochrone srodowiska i zréwnowazony rozwdj oraz szacunek i
tolerancje wobec rdéinych kultur, religii i jezykdw. Promujecie zréwnowazony rozwdj
ekonomiczny, ktéry uruchamia nowe miejsca pracy, umozliwia wiekszy wybdér konsumentom i
daje ogromne mozliwosci do rozwoju biznesu. Jestescie otwarci na przyjecie do UE wszystkich
europejskich krajow, ktore spetnig kryteria kopenhaskie i szanuja réznorodnos¢ kulturowa
Europy. Chcecie, aby UE zyskata lepsza pozycje na arenie miedzynarodowej jako zwigzek panstw,
ktory ma wspdlne zdanie i wspdlng strategie. W petni popieracie Wspdlng Polityke Zagraniczna i
Bezpieczenstwa i chcecie wzmocnic¢ i zwiekszy¢ ilo$¢ europejskich misji pokojowych za granica.
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Uwazacie, ze UE potrzebuje wzmocnionej ochrony swoich zewnetrznych granic, dlatego
popieracie wspodlng polityke azylowa i wspdlng strategie wobec niepokojacego wzrostu liczby
imigrantéw w UE. Bronicie prawa obywateli UE do dostepu do wszystkich dokumentéw i aktow
prawnych UE. Wierzycie, ze walka z korupcja, niepotrzebng biurokracjg i reforma polityki
budzetowej uczyni Unie bardziej transparentng i uczciwg. Chcecie pozyskaé wieksze wsparcie
finansowe dla naukowcdw i badaczy oraz potozy¢ wiekszy nacisk na innowacje technologiczne,
ktore s przyjazne srodowisku. Jestescie przekonani, ze UE powinna bardziej promowac
alternatywne i odnawialne Zrédfa energii. Popieracie decentralizacje i chcecie bardziej
zaangazowac w prace legislacyjne w UE przedstawicieli poszczegdlnych regiondéw europejskich.
Walczycie o to, by UE przeznaczata wiekszg cze$¢ budzetu na polityke regionalng, uruchamiajac
nowe rodzaje funduszy strukturalnych, ktére umozliwig rozwdj ekonomiczny najbiedniejszym
regionom UE.

Unia na rzecz Europy Narodoéw (UEN)

Jestescie przekonani, ze Unia Europejska moze by¢ budowana i rozwijana tylko w poszanowaniu
dla tradycji i suwerennosci poszczegdlnych naroddw europejskich. Walczycie o  ochrone
poszczegdlnych kultur i jezykéw. Uwazacie, ze UE powinna promowac solidarnos¢ miedzy ludzmi i
wspoélnotami oraz chroni¢ prawa i wystepowac w interesie wszystkich — réwniez tych biednych,
mniej zaradnych, starszych i najmtodszych. Waszym zdaniem podstawowg jednostkg zycia
spotecznego jest rodzina, ktéra uznaje sSwietos¢ zycia i ktérg nalezy chronié. Wierzycie, ze UE
powinna szczegdlng uwage poswiecac rowniez wspolnotom wiejskim oraz chronié¢ wyjgtkowos¢ i
roznorodnosé tradycyjnych metod produkcji zywnosci w rdznych krajach i regionach. Chcecie
umacnia¢ polityki ekonomiczng i fiskalng, tak, by generowaty nowe inwestycje i tworzyty nowe
miejsca pracy. Szczegdlng ochrong chcecie objg¢ mate i Srednie przedsiebiorstwa oraz tradycyjne
rzemiosto, ktére wzmacniajg niezaleznos¢ pracownikéw i pracodawcow. Jestescie przeciwko
wszelkim formom rasizmu i dyskryminacji. Uwazacie, ze Europa powinna skuteczniej
wspotpracowa¢ w walce z miedzynarodowym terroryzmem, zorganizowanymi grupami
przestepczymi, handlem narkotykami i ludzmi, nielegalng imigracjg, pedofilia, molestowaniem
seksualnym. Z drugiej jednak strony, uwazacie, ze panstwa cztonkowskie powinny samodzielnie
decydowa¢ o swoich priorytetach w zakresie polityki zagranicznej i obrony, zgodnie z
poszanowaniem narodowych interesow. Chcecie wzmacnia¢ relacje z USA w celu nawigzania
blizszej wspoétpracy w zakresie rozwigzywania miedzynarodowych problemdéw i wsparcie
udzielanego krajom stabiej rozwinietym.

Zieloni / Wolny Sojusz Europejski

Chcecie znie$¢ mozliwos¢ prawa weto dla krajow cztonkowskich w Radzie UE oraz wzmocnic
uprawnienia legislacyjne Parlamentu. Walczycie o przeznaczenie wiekszych funduszy na
promocje alternatywnych srodkéw energii takich jak storice, woda, wiatr i biomasa. Prowadzicie
kampanie na rzecz ochrony podstawowych praw cztowieka, ktdrej celem jest promowanie
postaw antydyskryminacyjnych w szczegélnosci wobec réznych religii, réznic ptciowych, orientacji
seksualnej, niepetnosprawnosci, mniejszosci narodowych i etnicznych, uchodzcéow politycznych i
ekonomicznych. Walczycie o lepsze traktowanie kobiet w krajach sgsiadujgcych z UE oraz
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rozwijajacych sie. Chcecie chroni¢ ludzkie zycie i zdrowie poprzez lepsza ochrone srodowiska.
Uwazacie, ze niepalgcy majg prawo do przebywania w wolnych od dymu papierosowego
miejscach pracy, restauracjach, urzedach, a konsumenci nie powinni by¢ narazeni na
niebezpieczne zwigzki chemiczne ukryte w zywnosci, ktorg jedza i kupujg. Naciskacie na zmiany
legislacyjne w UE, ktére zmusza¢ beda obywateli UE do zmniejszenia produkowanych w
gospodarstwach domowych ilosci odpaddéw oraz segregacji $mieci. Proponujecie zawarcie w
ramach UE ,paktu stabilizacji klimatu”, ktérego celem jest zmniejszenie o 30% do 2020 roku
emisji gazow cieplarnianych do atmosfery (miedzy innymi poprzez dopuszczanie do sprzedazy i
rejestrowanie w Europie tylko tych samochoddéw pasazerskich, ktére spalajg mniej niz 3 | benzyny
na 100 km). Walczycie o przeniesienie tirdw z drég lokalnych i regionalnych na tory. Prowadzicie
kampanie promocyjng instalacji na 10 milionach budynkéw uzytecznosci publicznej tzw. dachow
solarnych (pobierajgcych energie stoneczng). Promujecie produkcje zywnosci organicznej w
naturalnie prowadzonych gospodarstwach rolnych ( m.in. poprzez podawanie wytgcznie zywnosci
organicznej w stotéwkach szkolnych). Chcecie, aby UE gwarantowata mozliwos¢ przeszkolenia
zawodowego w kazdym wieku dla bezrobotnych. Walczycie o utworzenie tzw. , Europejskiego
Funduszu Socjalno-kapitatowego”, w celu promocji i wzmacniania lokalnych i regionalnych
przedsiewzie¢ w zakresie zrownowazonego rozwoju, ktéry bedzie angazowat przedsiebiorcow do
inwestowania w regionach najbiedniejszych i najstabiej zaludnionych. Chcecie doprowadzi¢ do
pieciokrotnego wzrostu liczby studentow korzystajgcych ze stypendium naukowego ,,Erasmus”,
umozliwiajgcego studia w kazdym innym kraju cztonkowskim UE. Chcecie wprowadzi¢ do szkoét
podstawowych europejski program edukacji miedzykulturowej, ktory bedzie wzmacniat wsrdd
mtodych mieszkancow Europy tolerancje dla rdznorodnosci kulturowej. Walczycie o
wprowadzenie zakazu kary Smierci na catym sSwiecie. Chcecie doprowadzi¢ do zmian w
organizacji pracy instytucji unijnych, tak by staty sie one bardziej transparentne, oszczedniejsze,
efektywniejsze i ekologiczne.

Zjednoczona Lewica Europejska (ZLE)

Chcecie, aby UE skupiata sie na rozwigzywaniu waszym zdaniem najpowazniejszych problemow
wspotczesnego Swiata, jakimi sg: wysoki i wcigz wzrastajgcy poziom bezrobocia; brak szacunku
dla srodowiska; brak poszanowania dla réwnosci i niewystarczajaca ochrona praw cztowieka;
problem gtodu i biedy w najbiedniejszych regionach $wiata (Europa, waszym zdaniem, jest w
duzej mierze temu winna) oraz brak gwarancji azylu uchodZzcom ekonomicznym. Uwazacie, ze
Unia Europejska powinna bazowac¢ na prawdziwej i kompletnej solidarnosci i jeszcze blizszej
wspotpracy ekonomicznej miedzy krajami cztonkowskimi. Sprzeciwiacie sie dominacji w procesie
decydowania najwiekszych i najlepiej rozwinietych krajéw UE. Walczycie o wzmocnienie
uprawnien Parlamentu Europejskiego (by zwiekszy¢ demokratyczng legitymizacje dla prawa UE i
zwalczy¢ tzw. deficyt demokracji). Chcecie zwiekszy¢ liczbe i zakres konsultacji publicznych, ktére
angazujg do dyskusji nad propozycjami legislacyjnymi nie tylko osoby publiczne, ale réwniez
narodowe parlamenty. Walczycie, aby najwazniejsze, strategiczne decyzje UE byly podejmowane
drogg powszechnych referendéw. Sprzeciwiacie sie wolnorynkowej ideologii liberatéw.
Wspieracie nowatorskie i sprawiedliwe metody wspotpracy z krajami trzecimi, ktorych celem nie
jest wykorzystywanie stabo rozwinietych krajow do spoteczno-ekonomiczno-srodowiskowego
dumpingu. Chcecie zakonczy¢ wspodtprace UE z NATO — uwazacie, ze pokoju i bezpieczenstwa na
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Swiecie nie zagwarantuje sie instrumentami militarnymi, ale poprzez wspieranie rozwoju
demokratycznych mechanizmdéw i zmniejszaniu dysproporcji spoteczno-ekonomicznych miedzy
~centrum” a ,peryferiami”. Walczycie z europocentrycznym podejsciem do spraw
miedzynarodowych i pochwatg zachodniej cywilizacji.

Niepodlegtos¢ i Demokracja (ND)

Jestescie krytykami UE, eurosceptykami | tzw. “euro-realistami”. Sprzeciwiacie sie wszelkim
formom centralizacji UE i jestescie jedyng frakcja europejska, ktéra nie chce dopusci¢ do
powstania “euro-konstytucji”. Chcecie transparentnej, uczciwej i odpowiedzialnej wspodfpracy
pomiedzy suwerennymi panstwami narodowymi i dlatego nigdy nie opowiecie sie za wizjg
sfederalizowanego, europejskiego ,super-painstwa” (w ktérym instytucje ponadnarodowe maja
pierwszenstwo przed organami krajowymi). Walczycie o poszanowanie dla tradycyjnych wartosci
— jestescie przekonani, ze ludzie i narody majg prawo do samodzielnego zdefiniowania i ochrony
ich tradycji, etyki i wartosci. Walczycie z ksenofobig, antysemityzmem i kazda inng forma
dyskryminacji. Sprzeciwiacie sie biurokratyzmowi UE — walczycie o wiekszy zakres kontroli
sprawowanej przez Parlament nad Komisjg. Chcecie pozyskaé peten szacunek dla narodowych
roznic i ochrone narodowych interesdw. Jestescie zdecydowanie przeciwko wewnetrznej, pan-
narodowej wtadzy europejskiej i przeciwko Wspdlnej Polityce Zagranicznej i Bezpieczenstwa.
Sprzeciwiacie sie aborcji, eutanazji i prawom ochrony mniejszosci seksualnych. Chcecie
wprowadzi¢ europejskg polityke kontroli migraciji.

MEDIA

Zadania przedstawicieli medidow:
= podziat rél i zadan w ramach grupy — wybieracie sposrod siebie
a. 3 dziennikarzy przygotowujgcych debate lideréow
b. 5 dziennikarzy prasy opiniotwdrczej
c. 5 dziennikarzy prasy brukowej
d. 5 dziennikarzy europejskiego medium
UWAGA! Kazdy rodzaj prasy powinien wypusci¢ przynajmniej jeden numer swojej gazety,
skopiowac go w ilosci max. 20 sztuk i rozda¢ go uczestnikom debaty (najpdzniej — o 14.15).
= waszym gtdwnym zadaniem jest poinformowanie wyborcéw (mieszkancéw SIMELAND) o
wszystkich  wydarzeniach, towarzyszagcych  wyborom (pogon za  sensacjg!l),
zaprezentowanie programow komitetow oraz kandydatow w swoich gazetach.
= powinniscie zapoznac sie z programami wyborczymi i kandydatami kazdego komitetu i
przeprowadzi¢ z nimi krétkie wywiady (zwracajcie uwage na czas: do 14 wasze gazety
powinny by¢ juz wydrukowane i w odpowiedniej ilosci skopiowane: tak skoordynujcie
swoje dziatania, aby miec¢ czas i na przeprowadzenie wywiadéw i na wpisanie ich do
komputera i ztozenie gazety w atrakcyjnej formie
= rozmawiajac z kandydatami i rzecznikami prasowymi komitetu, zwracajcie uwage na to,
czy obietnice kandydatéw s3 realne, czy odpowiadaja na potrzeby mieszkancow
SIMELAND, czy program wyborczy odpowiada charakterystyce komitetu
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= UWAGA! Pytajcie o pomysty kandydatéw dot. zwiekszania frekwencji wyborczej —
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pytajcie

ich o to, jakie majg sposoby na zachecanie obywateli SIMELAND do péjscia do urn.

Grupa Grupa dziennikarzy Grupa dziennikarzy Grupa dziennikarzy
przygotowujaca prasy opiniotwdrczej | prasy brukowej europejskiego
debate medium
Dziennikarze TV — Dziennikarze ,,prasy Dziennikarze ,prasy Dziennikarze ,,prasy
maxymalni opiniotwdrczej” — sg brukowej”, ktéra ogdélnoeuropejskiej”

profesjonalisci,
skupiajg sie wytgcznie
na przygotowaniu
debaty i prawidtowym
jej przebiegu. Zeby
zabtysngc¢ w roli
prowadzacych debate
muszg by¢ Swietnie
przygotowani i
wiedzie¢ wszystko o
kandydatach i
programach
wszystkich komitetow.

bezstronni, bardzo
obiektywni, podajg w
gazecie jedynie
prawdziwe informacje
dotyczace programow
politycznych
komitetéw, zadaja
konkretne pytania,
koncentrujac sie na
sytuacji w SIMELAND

szuka tylko sensacji i
skandali — nie zajmuje
sie programami
politycznymi
komitetéw, lecz zbiera
informacje tylko
dotyczace zycia
prywatnego
kandydatéw, wymysla
skandaliczne
wydarzenia z zycia
kandydatéw i wpiera
kandydatom
wymyslone przez
siebie historie.

sg obserwatorami z
zewnatrz, ktérych
interesuja tylko i
wyfacznie europejskie
zagadnienia. Jako
dziennikarze sg
euroentuzjastami,
wiec pytajg o
przysztos¢ Europy i
korzystne zmiany dla
EU jakie dany komitet
chce wprowadzi¢ w
nowej kadencji.

ZADANIA KROK PO KROKU:

a. tworzycie liste
pytan, ktdre zostang
zadane liderom
komitetéw podczas
wspolnej debaty
(debata trwa 40 min,
jest 7 liderow — nie
zadacie wiec wiecej
niz 3 pytania);
UWAGA! Podczas
debaty nalezy jako
pierwsze zadac
pytanie: W jaki sposéb
zamierza Pan/Pani
zachecic¢ obywateli
SIMELAND do udziatu
w wyborach?

b. kontaktujecie sie z
komitetami,
dowiadujecie sie, kto

a. wymyslacie nazwe
swojej gazety

b. przygotowujecie
liste pytan do zadania
kandydatom

C. przeprowadzacie
wywiady z cztonkami
komitetéw: zbieracie
informacje o
programie kazdego
komitetu, w trakcie
wywiadow
koncentrujecie sie na
zagadnieniach
krajowych: co komitet
chce zrobi¢/uzyskac
dla SIMELAND?

d. redagujecie teksty
do gazety, skracacie
je, opracowujecie

a. wymyslacie nazwe
swojej gazety

b. przygotowujecie
liste pytan do zadania
kandydatom

C. przeprowadzacie
wywiady z cztonkami
komitetéw: zbieracie
informacje o zyciu
prywatnym lidera i
pozostatych
kandydatéw, zrodtach
finansowania, szukacie
sensacji

d. redagujecie teksty
do gazety, skracacie
je, opracowujecie
wywiady od strony
merytorycznej,
przepisujecie na

a. wymyslacie nazwe
swojej gazety

b. przygotowujecie
liste pytan do zadania
kandydatom

C. przeprowadzacie
wywiady z cztonkami
komitetéw: zbieracie
informacje o
programie kazdego
komitetu, w trakcie
wywiadow
koncentrujecie sie na
zagadnieniach
europejskich: wizje
przyszfosci UE,
pomysty na zmiany
legislacyjne w UE

d. redagujecie teksty
do gazety, skracacie
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jest liderem komitetu,

jakie ma kompetencje,

charakter, poznajecie
jego zyciorys

c. informujecie
wszystkich
uczestnikdéw symulacji
0 miejscu i czasie
debaty;

d. przygotowujecie
miejsce debaty
(ustawiacie stoliki,
krzesta, sprawdzacie
mikrofony);

e. wybieracie sposréd
siebie prowadzacego i
moderatoréw debaty
(ktérzy udzielajg gtosu
z sali i pilnujg czasu
wypowiedzi: kazdy
lider powinien miec
max. 2 min na
odpowied?)

wywiady od strony
merytorycznej,
przepisujecie na
komputerach w sali
komputerowej

e. tworzycie szate
graficzng swojej
gazety, wklejacie
zdjecia, rysunki, loga —
doklejacie do tego
artykuty

f. wasza gazeta musi
by¢ gotowa
(wydrukowana i
skopiowana w ilosci
max. 20 egzemplarzy)
na godz. 14.15 — swoja
gazete rozdajecie
uczestnikom debaty

komputerach w sali
komputerowej

e. tworzycie szate
graficzng swojej
gazety, wklejacie
zdjecia, rysunki, loga —
doklejacie do tego
artykuty

f. wasza gazeta musi
by¢ gotowa
(wydrukowana i
skopiowana w ilosci
max. 20 egzemplarzy)
na godz. 14.15 — swoja
gazete rozdajecie
uczestnikom debaty

je, opracowujecie
wywiady od strony
merytorycznej,
przepisujecie na
komputerach w sali
komputerowej

e. tworzycie szate
graficzng swojej
gazety, wklejacie
zdjecia, rysunki, loga —
doklejacie do tego
artykuty

f. wasza gazeta musi
by¢ gotowa
(wydrukowana i
skopiowana w ilosci
max. 20 egzemplarzy)
na godz. 14.15 — swoja
gazete rozdajecie
uczestnikom debaty
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